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Alvo “A mensagem do advento a todo 0 mundo em
minha geracao.”

Lema “0 amor de Cristo me motiva.”

Objetivo “salvar do pecado e guiar no servico.”

AVENTUREIROS

Voto “Por amor a Jesus, farei sempre o meu melhor.”
“Para o voto, posicdo.” Apos repeti-los o comando é: “Des-
cansar, Maranata.” '

Lei

“Jesus me ajuda a ser:
Obediente,

Puro,

Reverente,

Bondoso e
Colaborador.”

HINO Somos aventureiros alegres

-

Que confiam no amigo Jesus.
Aprendemos que sempre devemos
Ser pra todos um brilho da Luz.

Descobrimos em tudo a heleza,

E 0 amor de Um Deus criador.
E amando a Cristo faremos
Maravilhas ao nosso redor

Letra e musica: Wanderson Paiva

§  DESBRAVADORES

V010 “Pela graca de Deus, serei puro, bondoso e leal,

guardarei a lei do Desbravador, serei servo-de Deus e

amigo de todos.”

Lei “Alei do Desbravador ordena-me:
Observar a devogao matinal; .

Cumprir fielmente a parte gue me corresponde;

Cuidar de meu corpo,

Manter a consciéncia limpa,;

Ser cortés e obediente;

Andar com reveréncia na casa de Deus;
Ter sempre um cantico no.coragao;

Ir aonde Deus mandar.”

Voto de Fidelidade a Biblia “Prometo
fidelidade a Biblia, a sua mensagem de um Salvador

crucificado, ressurreto e prestes a vir, doador de vida

e liberdade a todos que nEle créem.”

Hi_no Nos somos 0s desbravadores
~:0s:servos do Rei dos reis
Sempre avante assim marchamos
Fiéis as Suas leis
Devemos ao Mundo anunciar
As novas da salvagéo
Que Cristo vira em breve
Dar o galardao.

Letra e MUsica: Henry T. Bergh

R



@ = JOVENS ADVENTISTAS

Voto “Por amor ao Senhor Jesus, prometo tomar parte

ativa nos deveres da Sociedade de Jovens, fazendo tudoo

quanto puder para ajudar a outros e para terminar a obra
do evangelho em todo o mundo.”

Voto de Fidelidade a Biblia “Prometo
fidelidade a Biblia, a sua mensagem de um Salvador
crucificado, ressurreto e prestes a vir, doador de vida
e liberdade a todos que nEle créem.”

PI’OpéSitO “Os jovens pelos jovens, 0s jovens pela
igreja, os jovens pelos seus semelhantes.”

Saudacdo Maranata Amar, Anunciar, Apressar e
Aguardar a volta de Cristo. A saudacdo é composta de um
gesto e atitude. Na posicdo de sentido levantar o ante-bra-
¢o direito, mao espalmada, dedos unidos,
polegar recolhido & palma da mdo. Ao ser
dita a palavra: “Maranata”, o receptor
responde: “O Senhor logo vem.”

Posicdo para 0 VOto Na posicio

de sentido levantar o ante-braco direito,

mao espalmada, dedos unidos, polegar
recolhido a palma da mdo. O ante-braco se /
desloca lateralmente em relagédo ao corpo,
ficando perfeitamente paralelo a ele. A

mao fica a altura do rosto, 0 angulo entre

0 braco e 0 ante-braco € igual a 45°. Para repetir 0 voto

@ ©

deve ser dada voz de comando: “Para o voto, posi¢&o.”
Apos repeti-los 0 comando é: “Descansar, posicao.”

Posic¢ao para o voto a Biblia A pessoa que re-
cita 0 voto segura com a mao esquerda uma Biblia aberta
e coloca a méo direita sobre a Biblia. Os demais partici-
pantes fazem a saudacao Maranata, com 0.corpo voltado
em direcdo a Biblia. Para repetir.o voto deve ser dada
voz de comando: “Para

0 voto a biblia, posi- ﬁ
¢ao.” Apés repeti-los o el
comando é: “Descansar,
posicéo.”




Secao 2

Artigos

1° O presente regulamento tem por objetivo
prescrever os uniformes de: Aventureiros, Desbravadores,
Jovens, Lideres dos mesmos e departamentais, pastores,
regionais e secretarias de departamento, a fim de regular
seu uso, posse e confecgdo.

2° 0 .uso correto do uniforme é fator primordial
na boa apresentacao individual e coletiva, contribuindo
para o fortalecimento da disciplina e 0 -bom conceito do
Clube perante a opiniao publica.

3° Constitui obrigacao de todos os membros
zelar por seus uniformes e pela correta apresentacao em
pablico. A partir de 1/1/2013 somente poderao ser usados
uniformes atualizados e que estejam em conformidade com
este regulamento. Até 14, os uniformes confeccionados

em conformidade com o regulamento anterior poderao

ser. utilizados concomitantemente com 0s uniformes ja
confeccionados de acordo com 0 presente regulamento.

4° 0s uniformes prescritos neste Regulamento
constituem privilégio exclusivo dos: Aventureiros,

Desbravadores, Jovens Adventistas e Lideres em atividades: '

Sdo consideradas privativas: as cores, as tonalidades, 0s
tecidos, os feitios e insignias prescritos neste regulamento.

5° Nao é permitido alterar as caracteristicas dos
uniformes, nem sobrepor-lhes peca, artigo, insignia, ou
distintivos de qualquer natureza, particularmente os que

&

caracterizem origem militar, turistica e/ou desportiva,
estranhos a este regulamento.

6° 0s membros do Clube, especialmente quando
uniformizados, devem portar-se dignamente, dando um
exemplo & altura dos principios simbolizados no uniforme.
7° 0 uniforme sera usado, especialmente pelos
lideres que devem dar 0 exemplo, nas seguintes ocasides:

= Nos desfiles, investiduras, convenc¢oes, cursos,
congressos, reunioes especiais; etc;

= Nas campanhas evangelisticas e comunitarias;
= Quando solicitado pela diretoria;
= Em outras atividades oficiais.

8° 0 uniforme oficial ndo podera ser usado:
= Antes de unir-se ao Clube/Sociedade;

= Antes da Admissao em Lenco para Aventureiros/
Desbravadores, e Cerimonia Admissdo ou Investidura (Jovens).

= Quando empenhado em venda ou campanha nao
comunitaria para obter lucro pessoal de natureza
comercial ou outros propositos alheios aos interesses
do Clube/Sociedade;

= Em.qualquer tempo ou lugar em que seu uso produza
um reflexo negativo e rebaixe a sua dignidade;

= Quando estiver incompleto ou irregular;

= Em passeio particular fora do interesse ou
recomendacao do Clube/Sociedade.

-9° Nenhum acampamento ou excursao podera
user levado a efeito sem que o clube esteja identificado
‘visualmente, e previamente haja obtido permissédo da

comissdo da igreja e feito 0 seguro obrigatorio.

+10° Séo de propriedade exclusiva da

Divisdo Sul Americana da Igreja Adventista do
Sétimo Dia 0s nomes e logotipos  dos Aventureiros,

T



Deshravadores e Jovens Adventistas, bem como tambem

suas insignias, emblemas, distintivos, bandeiras e - U N I FORM E DE
especialidades. : : o AVENT REIR

11° A criacao de materiais para fins =~ o e ——— SN ,
comerciails, usando qualquer imagem vinculada AN :
aos Aventureiros, Desbravadores e Jovens Adventistas AN [ EMBLEMAS. INSIGNIAS : T'RAS

podera ser realizada somente com a autorizacéo da DSA. W
12° Nenhum material (camiseta, manual, mochila, DISTINTIVOS, DIVISAS E BANDEIRAS

chaveiro, perfume, etc.) podera ser criado por clubes, campos, 1. Emblema A1 E o simbolo qué representa
fabricantes e produtores oficiais com os emblemas: Al, A2, 0 Clube de Aventureiros. Apresenta a inscricao
A3, A4, L AL, D1,D2,D3,D4,D5, L D1, L D2, L D3, L D4, L CLUBE DE AVENTUREIROS na parte superior.
J1, L J2 e L J3, sem a devida autorizacéo, e as excecoes Serdo Ao centro um circulo com as quatro classes,
regulamentadas pela DSA.. e sendo em contorno do.emblema bordado em
G i Al 7 vinho. E usado no lengo, na manga direita e boné.Todos
13° Os materiais produzidos pelas Unides, 0s emblemas de Al'a A4 e L Al terdo contorno bordado
AssociagOes e Missdes para seu uso exclusivo deverao em vinho. Sera produzido nos tamanhos: infantil (6,5cm
estar em total conformidade com o presente regulamento de x 6,5cm)-e adulto (7,5cm x 7,5cm). ©
uniformes. ,

2. Emblema A2 Representa a organizagao mundial dos

Aventureiros: E usado na manga esquerda da camisa, da
blusa e na faixa. Seré produzido em 2 tamanhos: infantil
(6,5cm X 4,5¢cm) e adulto (7,5cm x 5,5¢m).

@ 3. Emblema A3 E usado no prendedor de

14° Estabelecimentos comerciais
autorizados a produzirem 0s materiais do
Ministério Jovem deverdo estar em total
conformidade com o presente regulamento de -
uniformes. Os produtores oficias de materi-

ais terdo permissdo e acesso aos eventos e
camporis dos campos, mediante o0s devidos acertos com’

lenco e na fivela. E semelhante ao emblema A1, mas n&o contém
0.nome CLUBE DE AVENTUREIROS internamente.

0s lideres e responsaveis. O Ministério Jovem anualme_nte_. / : : 4. Emblema A4 Apresenta o emblema

fornecera um certificado de autorizagdo de uso com prazo . 111"A3 em perspectiva sobre um globo com o desenho

de validade e o selo (Produto Oficial) identificando so- J "\ da América do Sul. No globo o fundo € azul e 0 mapa

mente os produtores habilitados e autorizados pela DSA. " ~ 0 branco. Deve ser usado na camiseta e boné do uniforme

1500 ; it taes fs 1, |\ de atividades. Pode ser u§ado sempre que se justificar
S €Cas0s 0MISSOS € INterpretacoes serdo i S o uso de uma identificagdo menos formal. Para fins

solucionados pela DSA. G L promocionais, também podera ser usado tragado em

uma Cor.

Ly ' ALY )
FIa Y '
10 ol ...-_'.,‘I [ 5 CORES DOS PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
i "I- T | LR EMBLEMAS SHE' 2758C 116C 3425C
TEEg vy KR
iy ._."' "_I_,-
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5. Emblema L Al Insignia de lider. Globinho

oval, contendo um circulo com as quatro classes, em suas
respectivas cores, com uma estrela de quatro pontas ao
centro, conforme 0 modelo. Usado na faixa, lenco
e prendedor do Lider, como distintivo de lideranga
e também na manga esquerda da camisa ou

blusa, em substituicado ao emblema A2 a partir do
momento da investidura da sua promocao. Sera
produzido somente para adultos (7,5cm x 5,5¢cm).

6. Insignlas de classes Representam as quatro
classes do curriculo do Clube de Aventureiros, nas cores:
Abelhinhas Laboriosas: azul celeste; Luminares; laranja;
Edificadores: azul marinho;.e Maos Ajudadoras: vinho.

Medindo 1,7 de diametro, T
.‘=%=’ ‘lllill‘ﬁl-q".:.au.-\'!r'r ‘E%;’

serdo usadas na aba do
OPCIONAL

bolso esquerdo da camisa

do uniforme oficial, apés a

investidura. O aventureiro e 7

usara o distintivo de maior grau ;.ﬁ; Ik@
sempre a direita dos demais, -
deslocando os anteriores para o :

lado esquerdo, mas mantendo o alinhamento centralizado.

7. Distintivo de Lider o lider usara
o distintivo de lideranca acima dos distintivos

das classes, centralizado na aba do bolso
esquerdo, medindo 0,9 cm por 1,3 cm,

8. Divisa de Lider contendo so
0 miolo do desenho do distintivo de lider,
tendo abaixo as divisas regulares de cada
classe, com 0 contorno bordado na cor

vinho, usada na manga esquerda abaixo do a

emblema L Al.

CORESDOS PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
EMBLEMAS ORANGE 511C 2758C 116C 801C
021C

225 mm - A A

.. desenho estabelecido pelo campo
“local. Sera produzido em 2 tamanhos:

. 12. Tira de cargo os

. diretores, diretores associados,
“wiconselheiros, instrutores, capelées,
L secretarios de clube, tesoureiros,
L distritais, regionais, pastores, coordenadores gerais e

. 'secretarios(as) de campo, departamentais e associados

n
O
o

tamanho infantil

9. Emblema do
campo local Bordado com

45 mm
200mm 25 mm

infantil (7cm x 4,5cm) e adulto (9cmx
5,5¢cm).

10. Tira com 0 nome do aventureiro Acima
do bolso, centralizada com 8 cm de comprimento e 2 ¢cm.
de altura. Na faixa, na parte superior a
6 cm abaixo da altura do ombro direito, NOME
letras bordadas na cor azul marinho,
fundo branco e bordas vinho.

11. Tira com 0 nome do

clube usadona manga direita da
camisa ou blusa a:1,5 cm abaixo da
costura do ombro; acima da tira de

cargo e do emblema Al. Mede 7,5 cm ®
de comprimento e 2,5 cm de altura.

Na parte mais alta da curvatura, até

a linha horizontal imaginaria, entre

as suas.pontas terdo 5 cm. Letras V\o“‘\e DE CA"'I.OO

em azul. marinho e borda na cor

vinho; sobre fundo branco. No caso de

departamentais, distritais e regionais

70 mm

AV ENTURE.I

\usa:se a tira com 0 nome do campo.

CARGO

usardo uma tira designando sua funcéo. E usada na

CORES DAS PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
DIVISAS ORANGE 511C 2758C 116C 801C
021C

e

rimss Vo —




AV ENTUREIROS

manga direita acima do emblema Al. Letras na cor azul
marinho e borda na cor vinho, sobre fundo branco. Mede
7,5 cm por 2 cm de altura.

13: Estrela de tempo de
ServiGo Representa os anos de servico
~prestados na diretoria do clube ou lideranca

dos-Aventureiros. Seré outorgada pelo campo

a partir do final do segundo ano. Medindo 3 x
3 cm, 0 nmero serd hordado na cor azul marinho, a borda em
vinho, tudo sobre fundo branco, possuindo cinco pontas. Nao
podera ser feito em metal.

14. Bandeira oficial dos Aventureiros

No formato de 135 cm de ) 135 cm

comprimento e 90 cm de altura,
esta dividida em quatro partes; a
superior esquerda e inferior direita -
na cor amarela, e as outras duas g
partes na cor branca. Com um
emblema Al ao centro, medindo

NOME DO CLUBE

wo 0T

30 x 30cm nas cores originais. 0
nome do clube devera ser bordado
em azul no retangulo direito inferior na fonte Arlal medlndo 8
cm de altura por, no maximo 50 ¢cm de comprimento.

15. Bandeirim Nas cores

amarela e branca e seu contorno na cor ~ == =====STTARTT :

vinho. Deve ter 55 cm de largura no

lado oposto do mastro, obtem-se o efeito §
da bandeirim estreitando 0s 36 cm a0~ @
lado contréario para 34 cm. Uma faixa

de tecido amarela de 10 cm de largura —
por 36 cm de altura sera aplicada em toda a altura no lado

NOME bA UNIDADE

NOME DO CLUBE —~
o)

5cm

34.cm

gy i
Figdy |

do mastro. A insignia Al de 10x10 cm sera colocada a 7,5
cm-abaixo da parte superior da bandeirim, entre o tecido
amarelo e branco, nesta faixa constara o nome do. Clube.

0'nome da Unidade constara dentro na parte inferior do desenho
grafico da unidade que tera 12,5x12,5 ¢cm € sera colocado no
centro do bandeirim.-O bandeirim devera ser colocado em um
mastro com 1,70 m de altura e com 1 polegada de grossura.

I1. UNIFORME DE GALA:=OFICIAL

1. Uniforme de Aventureiro - Feminino

Frente Costas

a. Sala azul marinho com prega
de um macho na frente, em tecido
Santista, Terbrim Art. 0443 — 502
ou Gabhardine 31 - 007 - 110601TP.
(0 uso de saia-calca fica vinculado
a'uma permissao especial da DSA).

b. Blusa branca, em tecido
“Santista; Grafil 007 ou
Grafil Plus 007 — 110601TP,
Tricoline com manga curta ' j'
~ou comprida, com porta
platina nos ombros e hotdes
transparentes.

P

e 8 P

.
1]
.
.
.

Frente Costas

2. Uniforme de
Aventureiro - Masculino
a. Calca azul marinho, em tecido
Santista, Terbrim Art. 0443 — 502.

S

AV ENTUREIROS




b. Camisa branca, em tecido
Santista, Grafil 007 ou

Grafil Plus 007 — 110601TP,
Tricoline)h com mangas

; | .. II._- . I--_ ¢ __' .I'_ ...-. 15 Emblema 15
curtas ou compridas, com SR R Tira com | > M campo 2 €M
porta platina nos ombros e NN N, nome to clube b o 5.5 ¢
botdes transparentes. A AN _ |

e - Tirade carsel L I ARGO ] |2em Embfma

n FPAA A —1 5
3.Lenco Tecido laranja, conforme —— = @ e
padrdo da DSA, contendo 0 emblema —moemafl 5 3
AL. Disponivel em 3 tamanhos: P(85¢m), Estrela de
M(100cm) e G(114cm). As medidas sdo de uma a tempo de

outra ponta superior do Ienqo A Servigo

POSI(}’AO DOS EMBLEMAS E TIRAS
UNIFORME DE LiDER DE AVENTUREIROS - FEMININO E MASCULINO

POSICAO DOS EMBLEMAS E TIRAS Manga direita Manga esquerda :
®© UNIFORME DE AVENTUREIROS - FEMININO E MASCULINO ®

oo Emblema 4. LEnQO de 1 |der Tecido cor :
Tira com 000, campo Iaranja e tiras nas cores das classes tendo -
nome do clupe Fﬁ" L'Qs o local 45cm abaixo delas 0'emblema L Al. Sera usada V’

N apos a investidura de lider. Disponivel em 3
Emblem _ [eom . tamanhos: P(85¢m), M(100cm) e G(114cm).
A2 | Q sem | _ As med|das sao de uma a outra ponta superior do lenco.

—

Emblema

5. Prendedor de lengo Bordado em cor
de fundo branca, com o emblema A3 para
aventureiros.

2,6 cm 2,6 cm

6. Prendedor de lenco de lider
Bordado em cor de fundo vinho, borda branca e
com o0 miolo do emblema A5, ou no modelo em

metal com 3 anéis, tendo ao centro 0 emblema A>5.

i

Manga direita Manga esquerda

@m
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AV ENTURE.I

/. Bone Uso opcional. Na cor azul marinho
& com cordao branco (modelo americano) com o
emblema Al. Regulador e revestimento. interno

(carneira) na cor azul marinho.

8. CINto Azul com fivela prateada, contendo emblema A3 em
relevo, com as classes na cor da fivela e o oval branco.
Fivela de aventureiro: 2,6 cm de altura por 4,7 cm

comprimento. Fivela de diretoria: 3,6 cm de altura por
5,5 cm comprimento. Cadarco (lona) para aventureiro:

2,5 cm altura, e cadarco (lona) para diretoria: 3,4 cm de altura.

9. Faixa de especialidades Azul marinho com
Emblema A2 grande para aventureiros e L Al para
Lideres, localizado na parte inferior, apoiado sobre a
cocha esquerda. Na parte superior, a 6 cm abaixo do
ombro, 0 nome do aventureiro. Na frente serdo usadas
especialidades e pins ou botons de eventos ou atividades
que o aventureiro tenha participado, e atras serao
usados trunfos especificos de eventos, que o aventureiro
também tenha participado. Os trunfos sdo entregues pelo
patrocinador do evento. ;

10. Calcados e meias Sapatos pretos haixos ou ténis
pretos sem detalhes coloridos. Meias pretas para 0s meninos,
para as meninas e senhoras, meias brancas %. Para diretoria
feminina poderéo ser usadas meias finas na cor da pele e em
reunides especiais podera usar sapato social.

11. Cordao de apito Opcional. Usado no ombro’
esquerdo com apito. Corddo simples em polipropileno: (com

hitola: @ 3,50 mm). nas cores nacionais do pais.

12. Torcal opcional. Usado no ombro esquerdo com
apito. Cordao trancado em polipropileno (com bitola: @
4,00 mm). O torgal é trancado com nd de surrdo na parte
superior que envolve o braco e trangado com 0 né de
surrao invertido no prolongamento até o apito. O torcal
na cor vermelha é de uso exclusivo do departamental da

Divisdo. Segue a ordem das cores nacionais dos paises da
Diviséo Sul-americana:

Argentina; Azul celeste e branco.  Equador:.Amarelo; azul e vermelho
Bolivia: Vermelho, amarelo e verde Paraguai: Azul, vermelho e branco
Chile; Vermelho, branco e azul Peru: Branco e vermelho

Brasil: Verde e amarelo Uruguai: Azule branco

13. Platina/Galao Seranotamanho de 8,0 x 5,5
cm e as tiras com tamanho de 8mm e com espaco de 4mm
entre elas. Usado por: diretores, distritais; regionais,
pastores, coordenadores gerais, secretarios(as) de
campo, departamentais e associados com as seguintes
caracteristicas:

A B c
a. Diretores Azul marinho com A3 vazado na cor prata.
b. Distritais Azul marinho com uma tira na cor prata.

c. Regionais Azul marinho com duas tiras na cor prata.

d. Pastores Azul marinho com o logotipo oficial da IASD
bordado na cor dourada.

R\ B\ W) ED AN

e. Coordenadores Gerais e Secretarios(as) de

Missao/Associacdo/Uniéo e Divisao Azul marinho
‘com uma tira na cor dourada.
- f..Departamentais e Associados de Associagao ou
. Missé@o Azul marinho com duas tiras douradas.
. 1.0. Departamentais e Associados de Unido Azul
...marinho com trés tiras douradas.
. h. Departamental e Associado da Divisdo Azul

marinho com quatro tiras douradas.

1. Departamental e Associados da Associacao Geral

Azul marinho com cinco tiras douradas:

R O S
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14. Jaqueta (modelo DSA) uso apcional.
Disponivel na cor preta com o emblema A4. Em situacoes
especiais de clima podera ser usada também fora do
uniforme oficial.

15. Uniforme de diretores, distritais,
regionais, pastores, coordenadores
gerais e secretarios(as) de campo,
departamentais e associados.

Usardo o mesmo uniforme dos aventureiros com a
respectiva platina/galao.

16. Tarjeta de Identificacao em metal/acrilico
preto (medindo 9x2,2cm) com letras douradas (fonte Arial
Rounded MT Bold) contendo'o,emblema Al a esquerda.
No centro incluir na primeira linha NOME (tamanho 16),
segunda linha CAMPO (tamanho /
@ 12) e no canto direito abaixo
incluir o FATOR RH (tamanho 12).
Seré colocado acima da tampa
do bolso direito centralizado. /
Seréa usada por investidos em Lider, e quando na funcéo
da diretiva maior como Diretor Local, Distrital, Regional,
Coordenador Geral ou Associado, Secretéria de Campo e
Departamental. s
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Tarjeta de identificacéo
e

L

@ NOME
CAMPO

Tira com o
Nome do campo

UNIFORME EXCLUSIVO DE
DEPARTAMENTAIS E ASSOCIADOS

Tira de cargo

Emblema A1

Estrela de
tempo de
servico

= TUnica/terno azul marinho (cor e tecidos definidos pela ¢
DSA), modelo americano. i

= Calca azul marinho (Santista, Terbrim Art. 0443 — 502).

= Cinto azul marinho com fivela tendo o emblema A3.

Manga Direita

. A

= Camisa branca, lisa sem detalhes.

= Gravata preta lisa sem detalhes.

= |enco e prendedor de acordo com a sua investidura.

= Platina/gal&o no mesmo tecido da Ttnica/Terno com
tira(s) dourada(s) de acordo com o seu cargo.

= Torcal identificacdo do pais que representa, colocado a 1,5

POSICAO DOS EMBLEMAS, INSIGNIAS,
TIRAS E DISTINTIVOS

Insignias de cl

asse %
. F Al

Emblema
campo
local

Emblema
LAL

Divisa de
lider

Manga Esquerda

AV ENTUREIROS




AV ENTUREIRDOS

[II. UNIFORME DE ATIVIDADES

Usado sempre que possivel, para identificacao visual do
Clube. Sobre o uniforme de atividades usar o lenco oflual
0 Clube ndo podera criar um lenco paralelo.

1. Unlform-e da Associacao ou Misséo
Definido pelo .CampoJlo.caI,_ composto por camiseta, calca,
ténis e cobertura (opcional). Deve ter o emblema A4.

2. Uniforme do clube.

a. Camiseta com a cor definida pelo Clube com o
Emblema A4 na frente.

b. Calca ou bermuda.

c. Calcado ténis.

'0 fundo.na cor da camisa do uniforme, e com
‘borda em verde petrdleo. E usado na manga

UNIFORME DE

DESBRAVADORES

|. EMBLEMAS, INSIGNIAS, TIRAS,
DISTINTIVOS, DIVISAS E BANDEIRAS

1. Emblema D1 Este¢o
simbolo.que representa o Clube de
Desbravadores Apresenta a inscricao
' DESBRAVADORES na parte superior e a
“inscricao CLUBE abaixo do escudo com
‘aespada. E usado na manga direita com
W 5 X 7,5 cm,

2. Emblema D2 Representa

a orgarjllz_agao mundial do Clube de
Desbravadores. Contém o emblema D3, com

DESBRAVADORES

esduerda da camisa ou blusa no tamanho
de 7.cm X 5 cm, € no lenco e na faixa de

M ,e,speCIaIldades

3. Emblema D3 E usado

na cobertura e na fivela do cinto,

no Emblema D2 e no prendedor

de lenco. Nao contém as palavras
DESBRAVADORES e CLUBE, e 0 escudo
com a espada ficam centralizados.

L)
{
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CORES DOS PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
EMBLEMAS 1795C 2758C 3425C 116C
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4. Emblema D4 Apresenta

um triangulo em perspectiva sobre
um globo com o desenho da América
do Sul. No Globo o fundo é verdee
0 mapa branco com borda amarela.
Deve ser usado na camiseta e boné

do uniforme de atividades e no

colete. Pode ser usado sempre que se
Jjustificar 0 uso de uma identificacdo
menos formal. Para fins promocionais,
também podera ser usado tragado em uma cor.

5. Emblema D5 Difere do D3 por E=—— ~~
possuir um traco acima do escudo. Usado

nos distintivos das classes e pIatma/gaIao i
de diretor.

6. Emblema L D1 octégono que representa a
lideranca dos Desbravadores. Confirma que.o Ilder esta
credenciado internacionalmente, com
autoridade para participar nas cerimonias

de investidura. Cada um dos oito lados tem .
a mesma medida, contendo o globo ovalizado
ao centro com as linhas meridionais €
cartesianas na cor amarela, fundo azul _
celeste, mapas na cor verde totalizando 7,5 cm X 7,5 cm. . .
Moldurado por seis estrelas douradas que simbolizamas
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classes regulares. Possui a borda geral amarela. E usado n_o_r'. )

lenco, no prendedor e na faixa do lider.

7. Emblema L D2 Globo de Lider
Master, contendo uma estrela prateada de
sete pontas no centro sobre um triangulo

CORES DOS PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
EMBLEMAS 1795C 2758C 3425C 116C 298C

)r__.-'

. alinha horizontal imaginaria, entre
..\as suas pontas tera 5 cm. Letras e
'21borda na cor amarela, sobre fundo
5. vermelho. Colocado a 1,5 cm abaixo da

A\ "\ departamentais, distritais, regionais,

em vermelho aplicado em um fundo verde musgo claro.
Serd usado pelos investidos em Lider Master na manga
esquerda e, com um distintivo correspondente; na tampa
dobolso esquerdo, medindo 7,5 cm x:5,5 ¢cm.

8. Emblema L D3 Globo de Lider Méster Avancado,
contendo uma estrela dourada de sete pontas
a0 centro sobre um triangulo em azul aplicado
em um fundo verde musgo claro. Sera usado
pelos investidos em Lider Méster. Avangado
na manga esquerda e, com um distintivo
correspondente, na tampa do bolso esquerdo; medindo 7.5 cm x
5,5 cm.

9. Emblema L D4 Apresenta
um-triangulo em perspectiva sobre um
emblema L D1. Deve ser-usado pelos lideres
de Desbravadores em seu uniforme de
atividades sempre que se justificar o uso de
uma identificacdo menos formal. Também para
fins promocionais, podera ser usado tracado em uma cor.

10. Tira com o NOME DO CLUBE
‘Usada na:manga direita da camisa
‘ou blusa acima da tira de cargo e do
. emblema D1. Medindo 7,5 x 2,5 cm.
“Na parte mais alta da curvatura, até

n
L
o
o
@)
<
>
<
o
m
n
i
@)

QON\E DO CLUeé,

QON\E ]33 CAMpO

costura do ombro direito. No caso de

secretarias e associados de campo
usardo a tira NOME DO CAMPO.

PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
1795C 104C 1807C 2758C 3425C 116C 298C




CARGO 11. Tira de Cargo

Os diretores, diretores
associados, conselheiros, instrutores, capelaes,
secretarios de clube, tesoureiros, distritais, regionais,
pastores, coordenadores gerais, secretarios(as) de campo,
departamentais e associados usardo uma tira designando
sua fungéo, E usada na manga direita acima do emblema
D1, medindo 7,5 cm de largura e 2,5 cm de altura. Letras
e borda na cor amarela em fundo vermelho.

12. Tira de Classe Usada na faixa, indicando a
Classe que esta em andamento, podendo por uma acima
da outra, estando a Ultima classe sempre acima das
demais. Letras
hordadas na cor
correspondente
da classe, sobre
fundo na cor da camisa do uniforme, e bordas vermelhas.

13. Tira com 0 Nome Usado por desbravadores e
lideres. Tecido e bordado. Seu uso é centralizado a’5.cm acima
da tampa do bolso direito, e na faixa 8 cm abaixo da costura do
ombro, medindo 8 x 2:.cm de
NOME DO DESBRAVADOR |  aitura. Letras bordadas na cor
FATOR RH f
preta, fundo na cor da camisa .
do uniforme e hordas verde petréleo. N&o se usara em acrilico ou -
metal. O uso do tipo sanguineo e fator RH, em vermelho, apos a
inscricéo do nome € de uso opcional.

14, Tarjeta de identificacdo em metal
Uso exclusivo de Diretor Local, Distrital, Regional,
Coordenador Geral ou
Associado, Secretaria de Campo
e Departamental. Em metal

ou acrilico preto (medindo
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NOME

CAMPO
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9x2,2cm) com letras douradas (fonte Arial Rounded MT Bold)
contendo 0. emblema D1 a esquerda. No centro incluir na
primeira linha o NOME (tamanho 16), segunda linha CAMPO
(tamanho 12) e no canto direito abaixo incluir 0 FATOR RH
(em vermelho). Sera colocado acima da tampa do bolso direito
centralizado.

15. Estrela de tempo de servico
Representa os anos de servico prestado na Diretoria do
Clube ou Lideranca dos Desbravadores, Seréa

outorgada pelo Campo a partir do final do

segundo ano. Seré bordada em tecido na cor

vermelha, com bordas e nlimero na cor amarela

e possuindo cinco pontas, ‘medindo 3 ¢cm X 3 cm.

16. Distintivos de classes regulares
Em formato redondo; medindo 1,2 cm de diametro,
produzido em metal nas cores correspondentes as
classes. Em dourado contém a borda e o emblema D5
tracado ao centro. Serdo usados no centro da tampa
do bolso esquerdo da camisa ou blusa. O Deshravador
usard o distintivo de maior grau sempre a direita
dos demais; deslocando os anteriores para o lado
esquerdo; mas mantendo o alinhamento centralizado. O
Desbravador podera fazer a opcéo de usar na tampa do
. bolso da camisa apenas o distintivo da Gltima classe
.investida e o restante na faixa. Podera optar por usar
as classes ja concluidas unidas por uma barreta soldada
- atras das mesmas.

200000
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17. Divisas de classes Colocadas na manga

esquerda apos a respectiva investidura, abaixo do emblema D2,

em ordem ascendente, bordadas nas cores das Classes, o fundo

do tecido sera na cor da camisa e bordas verde-petroleo. :
£ 50 mm

= i
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Guia Excursionista.Rioneiro. Pesquisador Companheiro - Amigo

18. Distintivos de classes avancadas

Usadas separadamente ouagrupadas | |1l HE ®
em duas linhas horizontais, medindo yu mE BE B
3,5 cm x 1,0 cm, dispostas em ordem crescente da

esquerda para direita de quem usa; de baixo para

cima centralizadas imediatamente acima da tampa do

bolso esquerdo. Podero se usadas'em metal, em metal
coberto com tecido, ou tiras bordadas. Teréo as cores
correspondentes as Classes, com amarelo ao centro.
Poderdo ser usadas todas unidas em metal, respeitando

seu espagcamento, ou da mesma forma bordadas em uma
unica peca. E usada 5 mm acima da tampa do bolso.

19. Distintivos de classes de lideranca

Lider, Lider Master e Lider Master Avancado, usardoos .
distintivos centralizados acima das Classes regulares. O.de
maior grau sempre a direita das demais Classes deslocando /-

as anteriores para o lado esquerdo de quem usa. O Lider

poderd optar por usar o distintivo de maior investitura, neste
caso 0s demais distintivos podero ser colocados na faixa. =

a. Lider bistintivo metalico medindo 1,3 cm

x 1,3 cm. Uma reproducao do emblema L D1. A E
investidura de Lider ¢ feita pelo departamental do S
campo local ou autorizado.

‘houver classes avancadas, acima dessas. Usada somente

A A
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b. Lider Master Distintivo metalico
medindo 0,9 cm x 1,3 cm. Uma reproducéo 7
do emblema L D2, todo na cor prata, apenas NJ
com o triangulo ao fundo em vermelho. A

investidura de Lider Master € feita pelo departamental

da Unido ou autorizado. \

c. Lider Master Avancado
Distintivo metélico medindo.0,9 cm x 1,3 'y |
cm. Uma reproducéo-do émblema L. D3, todo .
na cor ouro, apenas com o triangulo ao
fundo em azul. A investidura de Lider Master Avancado é
feita pelo departamental da Divisdo ou autorizado.
Em metal ou bordado. O centro amarelo, I! ii I
ladeado verticalmente pelas cores

representativas do Clube, vermelho, branco e azul-royal

em cada lado do centro para fora, sendo a haste vermelha
com 5mm cada e as hastes branca e azul com 3mm
respectivamente cada uma, a cor central amarela tera
18mm, 0 comprimento total da insignia tera 4cm por 1,1cm
de altura. Usado acima da tampa do bolso esquerdo e se

20. Insignia de Exceléncia
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por deshravadores de 10 a 15 anos e valida durante 0 ano

. de atividade. Se consegui-la por trés anos em sua vida no

clube, ou no seu ultimo ano, podera usé-la definitivamente

.'no uniforme, inclusive pastores ordenados.

CRITERIOS E OBJETIVOS DA INSIGNIA
'\ DE EXCELENCIA

' Processo de Selecéo

Por ocasido do encerramento do ano, a comissao
diretiva do Clube faz a selegcdo daqueles que estdo em
condigdes de receber a insignia.
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Critério
0 seguinte critério deve ser aplicado pela comissao
diretiva do Clube para determinar quais Desbravadores
receberdo a Insignia de Exceléncia.
Requisitos:
d. Membro ativo do Clube, por dois anos ou mais.
b. Ser exemplo: uniforme impecavel, pontualidade nas
reunides, e estar ativamente envolvido em sua unidade.
C. Crer e viver o Voto e a Lei dos Desbhravadores e ser
fiel aos ideais e os defender com Sagrada Honra.
d. Aceitar voluntariamente as responsabilidades que
Ihe sdo designadas e demonstrar iniciativa e lideranca
no seu cumprimento individual ou em grupo.

€. Manter o equipamento pessoal na melhor forma possivel.

f. Relacionar-se com todos de um forma crista positiva.

J. A cada ano concluir a Classe correspondente a sua
idade e fazer as especialidades oferecidas.

Quando e por quem a insignia deve ser
concedida:

A Insignia de Exceléncia € entregue, de preferéncia, no
programa do Dia do Desbravador, na igreja, pelo lider mais
graduado, ou em uma Cerimdnia de Investidura, pelo lider
da investidura ou pelo departamental em evento ou Campori
da Associagdo ou Misséo.

21. Distintivo de Batismo oOpcional.
Deve ser usado por todo membro batizado na
tampa do bolso direito, como identificacdo de seu
batismo. Tera a forma de tridngulo arredondado
e 0 mesmo tera detalhes e contorno dourados.

Contendo uma Biblia aberta com chamas que saem acima dela’ "/

em dourado formando uma cruz preta ao centro. Sera em
forma de bras&o, com detalhes e contornos dourados.

)

~ombro direito, sobre a porta platina e apoiado
.sobre a coxa esquerda. Cor verde petroleo,
..comlarguras de 11, 13 ou 15 ¢m, nos

" tamanhos pequeno, médio e grande. Cada

.."Desbravador ou lider podera usar apenas

uma faixa. Sera usada com o uniforme

1 de gala em desfiles, cerimonias,

W eventos especiais e solenidades, por
Loaqueles que tenham pelo menos uma

22. Divisa de lider Estrelaamarela, —}=7mn
bordada sobre fundo branco, tendo abaixo 28 mm
‘todas as divisas de classes regulares. £ —_7mm
Contorno verde petréleo. Usada na manga . & v s
esquerda, abaixo do Emblema D2 com fundo . LN} 5mm
branco, apés a investidura. NI SR I

23. Emblema do Campo
local Bordado com desenho
estabelecido pelo campo local. Sera
produzido no tamanhos, 0. menor (7¢m x

4,5cm) e maior (9cmx 5,5¢cm).. R

24, Distintivo de funcao na unidade

0 capitdo(a), secretario(a), ou .
outra funcao necessaria usarao um @ FUNCAO
distintivo bordado ou em- acrilico/

metal, designando sua funcdo. Letras e emblema D3
na cor branca, sobre fundo vermelho, medindo 5,5 cm
de largurae:1,5 cm de altura. E usado acima da tampa

do bolso direito-e acima do nome do Desbravador.

25. Faixa de especialidades
Usada da direita para a esquerda, apoiada no

insignia de especialidade. O Desbravador
usara 0 emblema D2 na parte inferior,
enquanto o lider usara o emblema L D1.

DESBRAVADORES




O QUE COLOCAR NA FAIXA

= Insignias das especialidades alcancadas,
agrupadas conforme a cor de fundo, encabe¢adas
pela insignia de mestrado (conforme a orientagédo do
Manual de Especialidades).

a. Bandeira do pais bordada a 4 cm abaixo da s N
costura do ombro medindo 5,2 cm x 3,3 cm. RN

b. Distintivos de classes regulares e de liderenca. R _ _
Usados acima da tira do nome. largura, sera aplicada em toda a altura no lado do mastro.

C. Tira com nome do Deshravador, 8 cm abaixo da A insignia D1 de 10 x 10 cm sera.colocada a 7,5cm abaixo
costura do ombro. da parte superior do bandeirim, entre o tecido azul royal
d. Tira com nome da Ultima classe. e branco. 0 nome do Clube constara na faixa azul vertical
€. Distintivo de funcdo na unidade, abaixo da tira da classe. bordado em amarelo. 0 nome da Unidade constara na

f. Distingdes honrosas outorgadas oficialmente ao parte inferior do desenho grafico da unidade que tera
Desbravador. 12,5x12,5¢cm e sera colocado no centro do bandeirim. O

g. Distintivos das Classes de Aventureiros, se bandeirim devera ser colocado em um mastro com 2 m de
concluidas e investidas na idade correspondente. altura e com 3,5 cm de grossura.

h. Trunfos de camporis nos quais participou. Nos
trunfos deve constar o nome do evento, data e local. H. UNIFORMES OFICIAIS
Os trunfos sdo entregues pelo Campo patrocinador ; VO

do evento. O Uso de trunfos de eventos em que

27..Bandeirim Nas cores azul royal e branca e seu
contorno na cor azul royal. Deve ter
55 cm de largura no lado oposto do
mastro, obtem-se o efeito do bandeirim
estreitando 0s 36 cm ao lado contrario
para 34cm. Uma faixa de tecido azul
royal de 36 cm de altura por 10 cm-de.

o Desbravador ou Lider ndo participou, somente
poderdo ser usados no colete.

26. Bandeira oficial dos Deshravadores medindo
135x90cm. O retangulo superior esquerdo e o inferior direito
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na cor azul royal. Ao centro 0 emblema D1 de 30 x 30 cmna -

cores originais. O nome do clube devera

ser bordado em branco no retangulo

direito inferior na fonte Arial medindo 8
cm de altura por, no maximo 50 cm de
comprimento. A Bandeira para uso em
escritorio, sede do Clube ou Igreja, podera
ter a franja amarela de 5¢cm de altura. (azul
simboliza lealdade, branco a pureza, e vermelho o sacrificio de
Cristo e amarelo exceléncia do caréater.

)

1. Uniforme de Desbravador - Feminino
(10.a 15 anos)

Santista, Gabardine 31-X66 — 194906TP, na altura do
. joelho. .Com uma prega macho na frente, ziper atras,

135 cm’ \
1,5 cm de largura, com duas pences

-bolsos embutidos (ocultos) na costura

a. Saia conforme o modelo, na cor verde petrdleo em
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6. passadores, com 4 cm de altura e Frente Costas

dianteiras e duas traseiras. O uso de

lateral é opcional. (O uso de saia-
calca fica vinculado a uma permissédo
especial da DSA).

. TT-.:-“‘



b. Blusa Conforme o modelo, _ f'
na cor caqui em tecido Santista, 3 \%&_
Grafil 701 ou tricoline e com )
mangas curtas ou compridas @ @ ¢
guando as circunstancias assim ' '
exigirem. Tera dois bolsos com .
uma prega vertical sobreposta

de 3 cm e uma tampa retangular de 4 cm de largura.
Essa tampa sera abotoada com colchetes de presséo
ou velcro ocultos (ndo usar hotdes). Sobre cada
ombro havera uma  lapela (porta platina), costurada
na extremidade do ombro e abotoada junto a gola
(conforme detalhe na figura) com 4 cm de largura.

A barra da manga, tera uma dobra de 2,6 cm com
costura externa. Serdo usados botoes transparentes.
Poderé ser acinturada, tendo duas pences sob o busto.
Se preciso, pode ser feito pences atras da blusa.

Y .
»
"

2. Uniforme de Desbravador - Masculino
(10 a 15 anos) )

a. Calca Modelo social, na it )10
cor verde petroleo em tecido
Santista, Gabardine 31 — X66
— 194906TP, barra lisa, com 7
passadores para calcas, de 4 cm
de altura e 1,5 cm de largura,
dois holsos traseiros embutidos,
sem tampa e sem bot&o. Dois
bolsos em diagonal modelo faca,
na lateral da calca. E um bolsinho frontal embutido e
duas pregas (voltadas para fora) de cada lado.
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b. Camisa Conforme
modelo, na cor caqui em
tecido Santista, Tricoline,
Grafil 007 ou Grafil Plus
007. Com mangas curtas
ou compridas quando as
circunstancias assim
exigirem. Tera dois bolsos
com uma prega vertical sobreposta de 3 cm e uma
tampa retangular de 4 cm de largura: Essa tampa
sera abotoada com colchetes de presséo ou velcro
ocultos (n&o usar hotdes). Sobre cada ombro havera
uma lapela (porta platina), costurada na extremidade
do ombro e abotoada junto a gola (conforme detalhe
na figura) com.4 cm de largura. A barra da manga,
tera uma dobra de'2,6.cm com costura externa. Serdo
usados botbes transparentes.

POSICAO DAS INSIGNIAS E EMBLEMAS
(10 A 15 ANOS)

Distintivo [ Tira com Distintivos  1|nsianiade | Distintivos
de funcao nome do de classes excéléncia de classes
na unidade |desbravador | avancadas regulares
i
| I |
TIRA COM NOME >0 BN BN B
0000 <«
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9 cm as circunstancias assim /g

_ 1,5cm  Emblem [ 15cm N BN i f'
Tira do no campo — exigirem. Tera dois N wﬁ
do clube M 5 o local 5.5 cm : : bolsos com uma prega

vertical sobreposta
11,5¢cm EmH

all 1cm el NN de 3 cm e uma tampa
CARGO 2,5 ¢cm D2 AR retangular de 4 cm de
_ﬁ1,5 cm

i largura. Essa tampa
1em sera abotoada com
colchetes de pressao ‘ \
ou velcro ocultos (néo
usar botdes). Sobre cada ombro havera uma lapela do
ombro (porta platina), costurada na extremidade do
______________________________ ombro e abotoada junto da gola (conforme detalhe na
26 cm 2.6 cm figura) com 4 cm de largura. A barra da manga devera
ter 2,6 cm com costura externa. Serdo usados botdes
transparentes. Podera ser acinturada, tendo dois
pences.
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Emblema|D1

Manga Direita Manga Esquerda

3. Uniforme de Desbravador - Feminino SRR _
(acima de 16 anos) : 4. Uniforme de Deshbravador - Masculino

; Frente ' Costas (acima de 16 anos)
a. Sala conforme o :

modelo, na cor verde . A :Cal_ga ) Mo,delo social,_ o R —
oetréleo em tecido / cor_v_erde petrole_o em tecido

Santista, Gabarding 31 — - Santista, Gabardine 31 - X66

X66 — 194906TP, na altura ‘ : '~ 194906TP, barra lisa, com
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do joelho. Com uma prega __5_ passadores (proporcional ao
macho na frente, ziper atrés, 6 passadores, com 4  tamanho), de 4 cm de altura e

cm de altura e 1,5 cm de largura, com duas pences ':‘_-':.1"5 o de Iargur.a, dois bolsos
dianteiras e duas traseiras. 0 uso de saia-calca fica | traseiros embutidos, sem tampa
vinculado a uma permisséao especial da DSA. i [\ & sem botao. Dois bolsos em
oy, 0 diagonal na lateral da calca,
b. Blusa Conforme o modelo, na cor branca em tecido j .\ um bolsinho frontal embutido (opcional) e duas pregas
Santista, Tricoline, Grafil 007 ou Grafil Plus 007 — 1 (voltadas para fora) de cada lado.

110601TP, com mangas curtas ou compridas quando

, o MM . .



b. Camisa - Conforme o

modelo, na cor branca tecido I O INARNR  Tira do 15¢ 15cm

Santista, Tricoline, Grafil e N, nome Pl

007 ou Grafil Plus 007 - s NRNNNY do clube M AT 5,5 cm

110601TP , com mangas RN, Tira de b .

curtas ou compridas quando / AP | SIS ofm Embleta o

as circunstancias assim [ I o

exigirem. Tera dois bolsos | gTb'ema Lem

com uma prega vertical sobreposta de 3 cm e uma tampa — fipem

retangular de 4 cm de largura. Essa tampa sera abotoada Estrela dg Divisa e 8em
2 com colchetes de pressdo ou velcro ocultos (nao usar geerr"\ﬂ?;ode ——ljem Lder} @ %
= botdes). Sobre cada ombro, havera uma lapela do ombro e ‘k_ 3fem S =
o (porta platina), costurada na extremidade doombroe . b R . x
o ahotoada junto da gola (conforme detalhe na figura) com ’ ’ o
a 4 cm de largura. A barra da manga devera ter 2,6 cm com Manga Direita Manga Esquerda a)
< costura externa. Serdo usados botoes transparentes. <
> A >
< e 4 ST L _ _ <
o POSICAO DAS INSIGNIAS E EMBLEMAS nggg?';a Tira de cargo ”
o (ACIMA DE 16 ANOS) i
0 (%0}
L L
o a

Excurcionista na mata < Amigo da natureza <—
Guia de exploracdo <  Companheiro de Excurcionismo (I}
Pesquisador de campo e bosque . o .
Pioneiro de novas fronteiras ‘ =
Insignia de exceléncia <
TIRA COM NOME .| o
/ N
J / SN
{ v N
._.I-Z_-'f"".\',f Tiracom o nome do * Insignia de Insignia de
[ W desbravador mestrado especialidades
(L)
Guia Amigo
Lider Mast Excursionista Companheiro
vancado. Pioneiro! | 'Pesquisador
Lider Lider Master

". 1".1"1.1'1111' \Y )
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emblema D2 bordado em suas

cores originais. Devera ser usado

com uniforme oficial, e de atividades. )
Quando necessario também podera ser

usado com outra roupa, desde que a mesma
combine com 0s principios dos desbravadores e
gue a pessoa que 0-usa esteja envolvido em atividades do
clube. E a identificagdo mundial dos desbravadores, por
isso, somente o lenco oficial pode ser usado. Disponivel
em 3 tamanhos: P(85cm), M(100cm) e G(114cm). As
medidas sdo de uma a outra ponta superior do lengo.

.‘:]

6. Lenco de lider Amarelo com borda em viés
vermelha e com tarjas bordadas correspondentes as
Classes regulares, tendo abaixo 0. emblema L D1 bordado.
Devera ser usado com o uniforme
oficial e de atividades, quando
necessario também podera ser usado
com outra roupa, desde que a mesma
combine com o0s principios dos Desbravadores -
e que a pessoa que 0 usa esteja envolvido em-
atividades do Clube. E a identificacio mundial dos
Desbravadores, por isso, somente o lenco oficial pode ser

usado. Disponivel em 3 tamanhos: P(85cm), M(100cm) e

G(114cm). As medidas sdo de uma a outra ponta superlor
do lenco.

7. Prendedor de lenco
Metalico dourado, com 0 emblema
D3 para o Desbravador e L D1 para
Lider. Seréa permitido as unidades
desenvolverem seus proprios
prendedores para uso com o
uniforme de atividades do clube.

‘na cor do honé.

-9..Cinto Verde

“petroleo.com 3,4 cm de

.altura (cinto cadargo),
~..com fivela dourada tendo
~11a0.centro 0 emblema D3,
. ..nas cores oficiais e em
o relevo, medindo 3,6 cm

"\ de altura por 5,5 cm de comprimento. N&o havera fivela
... diferenciada para lideres.

OPCIONAIS

Os prendedores de
lenco também podem
ser feitos em tecido
bordado ou em metal com trés
aneis. Para os Desbravadores, 0
emblema D3 e para Lideres com
0 emblema L D1. Todo o clube
devera fazer a opgdo de usar o
mesmo prendedor de lengo.

8. Boné uso opcional.
Na cor verde petroleo,
com o cordao torcido na
cor ouro sobre a pala
até as extremidades da
aba. Na base um listra
(sutache) .amarela. Modelo americano

com emblema D3 bordado (octégono L D 1 para lideres
investidos): Regulador e revestimento interno (carneira)
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10. Calgcados e meias
Sapatos pretos baixos ou ténis pretos sem detalhes
coloridos. Meias pretas para 0S meninos, para
as meninas e senhoras, meias brancas %. Para
diretoria feminina poderdo ser usadas meias finas
na cor.da pele e em reunides especiais podera usar
sapato social.

11. Cordao de Apito opcional. «
Usado no ombro esquerdo com apito. *_f‘
Cordao simples em polipropileno T e S
(com bitola: @ 3,50 mm). nas cores A —
nacionais do pais:

12. Torcal opcional. Usado na ombro esquerdo com
apito. Cordéo trancado em polipropileno (com bitola: g

4,00 mm). O torcal é trancado com nd de surréo na parte
superior que envolve o brago, e trancado com o no de surrao
invertido no prolongamento até o apito. O torcal na cor
vermelha €é de uso exclusivo do departamental da Divisao.
Segue a ordem das cores nacionais dos paises da Divisao
Sul-Americana: '

Argentina: Azul celeste e branco  Equador: Amarelo; azul & vermelho
Bolivia: Vermelho, amarelo e verde Paraguai: Azul, vermelho e branco
Chile: Vermelho, branco e azul Peru: Branco e vermelhg')' i
Brasil: Verde e amarelo Uruguai: Azul e branco

13. Platina ou galao Sera no tamanho de 8,0 x

5,5 cm (no caso de uso de tiras de 8mm e com espago-
de 5mm entre um tira e outra), usados por: diretores,
distritais, regionais, pastores, coordenadores gerais,
secretarios(as) de campo, departamentais e associados
com as seguintes caracteristicas:

i
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a. Diretor Verde petroleo com D5 vazado na cor prata.
b. Distrital Verde Petroleo.com 1 tira na cor prata.
c. Regional Verde petroleo.com 2 tiras na cor prata.

d. Pastores Verde Petréleo com o logotipo oficial
da IASD bordado na cor dourada.

WA\ BB\ I EDN )

e. Coordenadores Gerais e Secretarios(as)
de Missao/Associacdo/Unido e Divisao
\Verde petroleo com uma tira dourada.

f. b_epartamentais e Associados de

. JAssociacao ou Missdo Verde petrdleo com duas
. tiras douradas.

.g. Departamentais e Associados de Unido
Verde petroleo com trés tiras douradas.

0 ohe Departamental e Associados da Divisao
L Verde petroleo com guatro tiras douradas.

I. Departamental e Associados da
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' Associacao Geral Verde petréleo com cinco tiras

douradas.
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14. Uniforme de diretores, distritais, re-
gionais, pastores, coordenadores gerais e

secretarios(as) de campo, departamentais:

e associados

Usardo o mesmo uniforme dos Deshravadores (acima de
16 anos) com a respectiva platina.

UNIFORME EXCLUSIVO DE
DEPARTAMENTAIS E ASSOCIADOS

= Tanica/Terno verde petréleo cor e tecidos (definidos
pela DSA), modelo americano.

e Camisa branca, lisa sem detalhes
= (Gravata preta lisa sem detalhes.
< Cinto verde petrdleo com fivela tendo o emblema D3.

« Platinas/Galao no mesmo tecido do Tdnica/terno
com tira(s) dourada(s) de acordo com seu cargo.

= Tira de cargo conforme seu cargo, na manga direita,
e a identificacdo do campo no seu local regulamentar.

= |enco sera usado de acordo com a sua investidura.
= Tarjeta de identificacao

= Torcal nas duas ou trés cores nacionais predominantes, |

de acordo com a definicdo da DSA, com apito no bolso.

| Estrela de
W, tempo de
W servico

POSICAO DOS EMBLEMAS, INSIGNIAS,
TIRAS, DISTINTIVOS E DIVISAS

Tarjeta de _ Distintivos de Insignia de
identificacéo classes avancadas exceléncia

Distintivo de Distintivos de Torgal
classe de lider classes regulares
Tira com 15cm 1,5 cm

nome Emblema

do campo

55cm

lcm
5¢cm

Emblema

D1 lcm

10.5cm

3cm

Manga Direita Manga Esquerda
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15. Uniforme de Clube de lideres -

a. O mesmao uniforme dos desbravadores acima

de 16 anos. Calca/saia verde petrdleo (Santista,
Gabardine 31 = X66 — 194906TP) e camisa branca
(Santista; Tricoline, Grafio 007 ou Grafio Plus 007 -
110601TP).

b. A mesma bandeira dos Desbravadores.

lHI. UNIFORME 'DE ATIVIDADES

Usado sempre que possivel, para identificacéo visual.
Sobre o Uniforme de Atividades devera ser usado o lenco
oficial. O Clube ndo podera criar um lenco paralelo.

1. Uniforme da Associagéol ou Missdo

Sera definido pelo Campo Local. Sua composicdo basica
tera: e

a. Camiseta Com identificacdo do Campoeo
emblema D4. (s

b. Calca ou Saia Jeans ou outro tecido, exceto
camuflado. iy,

c. Calcado Ténis.

d. Cobertura Boné com o emblema D4. Os lideres /

investidos poderdo usar o chapéu do Clube de Ll'deres;f.;‘;-“_f-:;.__'

Nesses bonés poderdo ser usados pins. e,

I

e. Cinto preto com o emblema D4 na fivela cor prata. :

f. Prendedor de lengo da Associagdo ou Missao,

)r__._l'

Regional ou Clube tem a liberdade para criar seu
proprio prendedor usando 0 emblema D4. Este
prendedor ndo podera ser usado.com 0. uniforme

oficial. Hﬁ

2. Uniforme do Clube

Opcional. Definido \
conforme critério do Clube, \ @—‘ ?‘
aprovado pelo Campo local A
e submetido a Comissao da
Igreja. O Clube s0 podera
confeccionar seu Uniforme de
Atividades, apos possuir 0s
anteriores mencionados neste
Regulamento. Sua composi¢ao
basica sera:

a. Ca_m_is_eté Com identificacdo do Clube, do Campo €
0 emblema D4.

- b.Calca ou.Bermuda De acordo com o critério da

. Igreja local.

. c..Calcado Tenis.

..0. Cobertura Na cor e modelo definido pelo Clube,

“boné de atividades ou chapéu tipo australiano” Boné
de atividades com o emblema D4 ou L D4 conforme
investidura. Nesta cobertura poderéo ser usados
pins.

DESBRAVADORES
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2. Jaqueta Uso opcional. (modelo oficial DSA).
Disponivel na cor preta com o emblema D4 ou L D4. Em
situacdes especiais de clima podera ser usada também
fora do uniforme oficial.

LR R L | Y
i RN
a SENTEE A AR
A LR AR
AT L AR VLR

3. Uniforme de Clube de Lideres

a. Definido pela Uniao.

b. Prendedor de lenco e lenco conforme investidura. -

c. Na camiseta ou em outros materiais v R

promocionais, seréa usado o emblema L D4.

d. Cobertura para lideres investidos: Chapéu tipo
australiano, cor azul marinho, com as listras das
classes em ordem ascendente da esquerda para a
direita (amigo, companheiro, pesquisador, pioneiro,
excursionista-guia), ladeando o emblema L D1.

V. ACESSORIOS 7
1. Colete funcional na cor vermelha

Usado por Desbravadores € Lideres. Podera
ser usado somente sobre 0s uniformes

de atividades. Neste colete poderdo ser
colocados trunfos, emblemas, pins e bottons.
As insignias de Especialidades nao poderao
ser colocadas nele. Devera ser aberto, sem
botdes, com o emblema D4 ou L D4 bordado

no lado esquerdo, na altura do peito, nas medidas de 11,5
cm x 8,5 cm. Tera dois bolsos frontais, na parte lnferlor

,"'-_...'-.' L r

/ ,.r

UNIFORME DE

LIDER DE JOVENS \

|.EMBLEMAS, INSIGNIAS,
DISTINTIVOS & BANDEIRA

1. O Emblema JA & o simbolo
mundial dos Jovens Adventistas e significa:
“Atraves da cruz de Cristo 0s Jovens Adventistas levam

as trés mensagens angélicas ao mundo.”

Significados

a. Mundo 0 territorio e 0 alcance da mensagem
do advento, o compromisso de pregacao dos jovens
Adventistas (Mat. 24:14).

_b'.'Anj-OS com Trombetas A triplice mensagem
-angelica, que deve ser anunciada ao mundo pelos jovens
(Apoc. 14:6-10).

...C..Cruz Cristo e seu sacrificio sdo o centro de nossa

. .mensagem. (Heb. 12:2).

W\ S d JA Nossa sigla, representando nosso nome, Jovens
. Adventistas, e nossa identidade (Mensagens aos

‘Jovens, pag. 196).

2. A Bandeira JA oficial do Jovens Adventistas é
A\ dividida em guatro partes iguais medindo 135 x 90 cm de
11 altura e ao centro 0 emblema JA, medindo 48 x 31 cm. A

0 cor vermelha esté nas partes superior esquerda e inferior

CORES DOS PANTONE PANTONE PANTONE
EMBLEMAS 116C 298C BLack 6




direita, sendo as partes superior _| iy

direita e inferior esquerda na
cor branca. E opcional bordar
0 nome da sociedade na cor
branca no retangulo inferior
direito na medida de 8cm de
altura por, no‘'maximo 50 cm de  —
comprimento. A bandeira para

uso em igreja e escritorio podera ter a franja branca com
5 cm. As cores significam:

a. Branco Representa a pureza de vida na conduta,
linguagem e relacionamento com 0s outros, refletindo
0s ideais do Salvador para.com Seus filhos. (1 Tim.
4:12)

b. Vermelho Representa a reden¢do através da vida

de Cristo entregue em nosso favor na cruz do Calvario.

c. Azul Representa a firme lealdade ao Senhor, em
qualquer situacéo (I Cor. 2:14).

d. Amarelo Representa a exceléncia, uma vida
espiritual e um carater moldado pela vontade de Cristo
(J6 23:10).

3. Pin JA de Admissao Em metal no tamanho

0,9cm x 1,3cm. Contém o emblema JA nas suas cores
originais. Usado acima do bolso da camisa pelos jovens. -
admitidos na Sociedade de Jovens/Clube de Jovens.

4. Distintivos de Lideranca Representamos =

trés niveis de lideranca JA: Lider, Lider Master e Lider

-90cm:

0/C

Master Avancado de Jovens. Deverao ser usados na parte '
superior esquerda do blazer apds a respectiva investidura. /.

a. Emblema L J1 - Lider de Jovens
Distintivo na cor bronze, medindo 0,9¢cm
x:1,3cm com a inscricdo “Lider” na parte
inferior; com cor de fundo preto, seguindo 0
contorno do emblema. Usado na lapela direita
do paletd. O candidato a investidura de Lider sera
investido pelo Departamental do Campo ou autorizado.

i) -
1] =

b. Emblema L J2 - Lider Master de Jovens
Distintivo na cor prata; medindo 0,9cm x 1,3cm
inscricdo “Master” na parte inferior, com

cor de fundo preto, seguindo 0.contorno do
emblema. Usado na lapela direita do paleto.0 e
candidato a Lider Master sera investido pelo
Departamental da Unido ou autorizado.

c. Emblema L J3 - Lider Master Avancado de

Jovens Distintivo na cor ouro, medindo

0,9cm X 1,3cm com a inscricdo “M. Avancado” | iea
na parte inferior, com cor de fundo preto, -
seguindo 0 contorno do emblema. Usado na
lapela direita do paletd.O candidato a Lider Master
Avancado sera investido pelo Departamental da

Divisdo ou autorizado.

5. Insignia JA uso exclusivo de lideres investidos.
NnEm metal no tamanho 4cm x 6¢cm, contendo o emblema JA
" ‘nas suas cores originais e em linhas douradas.

11, UNIFORMES OFICIAIS

..Para lideres e jovens envolvidos no Clube de Jovens e

Sociedade Jovem




1. Uniforme JA - feminino

a. Blusa Branca lisa, sem detalhes. Z -
Modelo social, para uso de lengo, com

pin JA de admissdo no centro na parte ﬂ . V T AN

superior do.bolso,

b. Saia Em tecido Oxford cinza médio £ ote  ostas
lisa, com racho atras.
C. Lencgo Na cor vinho em tira no

tamanho 60cm X 6cm amarrado ao D ‘ | g

pescoco. (Modelo definido pela DSA).
e. Meia-calga cor da pele.

f. Sapatos pretos.

2. Uniforme JA - masculino / \§ \
a. Camisa Branca lisa, sem detalhes, |_| l
—=l

Modelo social para uso de gravata com
com pin JA de admissao no centro na parte
superior do bolso.

Frente - Costas

b. Calca Social cinza médio com bolsos
embutidos.

¢. Gravata Lisa na cor vinho. Uso
obrigatorio.

e. Sapatos e cinto pretos.

f. Meias pretas.

3..Uniforme de Distritais, Regionais,
. Pastores, Secretarios(as) de
. 'Associacdo, Missao, Unido, Divisao,
. Associados e Departamentais.

L 00:mesmo uniforme JA de lider, mas apenas para
o agueles investidos em lider, lider master, e lider master
. avancado.

111, UNIFORME DE LIDER )

Para uso exclusivo de lideres e jovens investidos em lider,
lider master e lider master avancado de jovens.

1. Uniforme de lider JA - feminino

a. Blusa, lenco, saia, meia e sapato Conforme
uniforme JA feminino.

d. Blazer Em tecido azul marinho, com 2 botoes dourados
na frente e 2 na manga, contendo a insignia JA em metal
no bolso esquerdo e o respectivo distintivo de liderenca

na lapela direita. (Apenas ainsignia referente a mais alta
investidura).

2. Uniforme de lider JA - masculino

a. Camisa, calca, gravata, sapatos, cintos e meias
Conforme uniforme JA masculino. &

d. Blazer Em tecido azul marinho, com 3 botdes dourados
na frente e 3 na manga, contendo a insignia JA em metal
no bolso esquerdo e o respectivo distintivo de liderenca
na.lapela direita. (Apenas a insignia referente a mais alta
investidura).
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